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等 ねらい スタンプ機能のいろいろなマークを使って、町、宇宙、動物園など自分が描いてみ
たい作品をつくることができる。 
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1. スタンプ機能の操作の仕方について確かめる。【プロジェクターで画面を投影し操作を確
かめる】 

 
前の時間にやってみたけど、どうやって使うか覚えていますか。もう一度やってみるので見

ていてくださいね。 
2. 課題をつかむ 
今日はこのスタンプを使って、動物園や町、宇宙など自分のかきたいものをかいて、作品を

作ろうね。 
 
 
 
3. 作品をつくる（机間巡視） 
ピクニック人間の顔を並べたり、四角に色を付けてテーブルを描いたりする。 
動物園ペンギン、イルカをたくさんスタンプし、動物園を描く。横に並べて行列をする様子

を表す。 
海バックを水色にして、魚や船のスタンプを使って広い海を表す。 
宇宙星や太陽をスタンプし、宇宙の様子を表す。丸や四角を使ってロケットを描いたりもす

る。 
【背景が寂しい子には、柄模様の着色ができることを伝え、自分のイメージに合った背景を

作らせる。】 
4. 印刷をする 
仕上がった子は印刷をしよう。 
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描き直しを重ねて、操作の仕方や機能の役割がわかるにつれ、自分のイメージを膨らませて

意欲的に作品作りに取り掛かることができた。おもしろい発想で作品を仕上げる子がたくさ

ん見られた。 
始めはマウスの扱いに苦労をしている子が多く見られたが、作品作りに取り掛かるうちにか

なり上手になっていった。 
教えていない機能でも、少しの助言で作品作りに上手に生かしていく子が多く見られた。（画

面表示の倍率を切り替え、細部の手直しに使う。文字入力の機能を使って店名を入れるなど） 
※ＩＴ活用が分かるように記述願います。 

スタンプをいっぱい使って、自分だけの○○をかこう！ 


