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等 ねらい 二十四日市とふだんの町の様子との違いを見つけて，「二十四日市クイズ」を作る
ことができる 
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① 教師が作った二十四日クイズをやってみる。 
・ おもしろそうだな。 
・ ぼくもたくさん作るぞ。 
・ 絵を描いてクイズにすればいいんだな。 
② 課題を提示する。 

絵のある二十四日市クイズを作ろう。 

③ ペアで，クイズとそれに使う絵を相談し，決める。 
・ みたらし団子のことをクイズにしよう. 
・ ばんどりの店のことをクイズにしよう。 
・ たくさんの人がいたことをクイズにしよう。 
④ ペアで相談しながら絵を描く。（パソコン、ハイパーネットキューブｊｒ使用） 
・ 色を付けた方がいいよ。 
・ もっと大きく描こうよ。 
・ 売ってなかった品物を描いたらおもしろいぞ。 
⑤ できたクイズをやってみる。 
・ 「（絵を示して）これは二十四日市で売ってあったものです。さて何でしょう。・・・答えは○○です。」 
⑥ ほかの問題を作り，絵を描く。（パソコン、ハイパーネットキューブｊｒ使用） 
ア） 売ってあった品物や店の様子をとらえたクイズ 
イ） 売っている人やお客さんなどの様子からをとらえたクイズ 
ウ） ふだんの町や人の様子と比べて作ったクイズ 
⑦ 問題を作ってみて思ったことを発表する。 
・ たくさんクイズができたので良かったです。【意欲】 
・ 品物やお店のことだけでなく，お客さんのこともクイズにできたので良かったです。【工夫】 
・ 二人で楽しい問題が作れて楽しかったです。早くクイズ大会をやりたいです。【教えあい】 
⑧ 次の時間にやることを確認する。 
○次の二十四日市クイズ大会が楽しみだね。 
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• 興味を持ち意欲的にクイズ作りに取り組めた。 
• マウスの操作が思うようにいかず、イメージどおりの絵を描くことが難しかった。 
（クイズにしたい場面をうまく描けない） 
 

※ＩＴ活用が分かるように記述願います。 


